B Cwiczenia do quizéw

Proponowane ¢éwiczenia moga by¢ wykorzystane podczas podsumowan
wiadomosci (np. metoda skrzynki pytan), quizéw plastycznych i testow
sprawdzajacych. Zadania maja urozmaicong forme i sg zréznicowane pod

wzgledem stopnia trudnosci.

| Perspektywa

Napisz pod kazdym rysunkiem, jaki rodzaj per-
spektywy w nim zastosowano. Nastepnie podaj
cechy charakterystyczne wybranej perspektywy.
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Nazwij elementy perspektywy wskazane strzal-
kami. Nastepnie napisz, jaki rodzaj perspektywy
zastosowano w rysunku.
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Perspektywa

Odszukaj ukryty w diagramie termin plastyczny.
Zacznij od litery w zaznaczonej kratce, a nas-
tepnie przeskakuj zawsze o te samg liczbe pol
i odczytuj kolejne litery. Wyjaénij znaczenie
otrzymanego hasta

Odpowiedz, jaki rodzaj perspektywy zostal za-
stosowany na kazdym z przedstawionych rysun-
kow.




| Formy tworczosci Rozwiaz krzyzéwke i wyjaénij otrzymane hasto.

Odczytaj nazwy narzedzi zapisane szyfrem.
Kazdemu rysunkowi odpowiada jedna litera.
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1. Inaczej sala lekcyjna.
2. Ciepte barwy uzyte w rysunku Panna dwor-
O¥FEHEO» ska Petera Paula Rubensa.

3. Sluzy do &cierania §ladow olowka z papieru.
....................................................................... 4. Potocznie nazywana kreska.

& ab ¥O%K 5. Leonardo da ... — stynny wloski malarz.

Polacz wyraz rysunek z terminami, ktére w tej
dziedzinie twoérczo$ci majg najwieksze znacze-

nie.
Rozwigz rebus. Otrzymasz nazwe jednej z form barwa
tworczosci. Wymien charakterystyczne dla niej faktura kontur
narzedzia plastyczne.
plama Rysunek punkt
walor podtoze
linia

Do diagramu wpisano poziomo nazwy sze$ciu przedmiotéw szkolnych. Odszukaj je i zaznacz.
Pozostale litery, czytane kolejno od lewej do prawej, utworzg imiona i nazwisko slynnego
malarza. Podaj tytul jednego z jego dziel. Co ono przedstawia?
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Wpisz w wyznaczonych miejscach nazwiska pol-
skich malarzy. Podano juz ich imiona oraz tytuly
dziel, ktorych sg tworcami.

e Leon . . . ... , Orka na Ukrainie
edacek .. ... , Smier¢
¢ Antoni , Potow

Polacz imiona tworcéow z ich nazwiskami.
Nastepnie wybierz jednego z artystéw i podaj ty-

tul jego dzieta.
Claude

Paul

Juan Gauguin

Polacz tytuly dziet z imionami i nazwiskami ich
tworcow.

Panna dworska °
Boze Narodzenie ©
Autoportret *

w futrzanej czapce

e Albrecht Diirer

¢ Rembrandt

U16z z rozsypanych sylab imiona i nazwiska
slawnych artystow. Nastepnie zapisz je w wy-
znaczonych miejscach.
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e Peter Paul Rubens

Polacz rodzaj malarstwa z tematyka, ktérg ono
przedstawia.

malarstwo » walki zbrojne,

rodzajowe oblezenie twierdzy
malarstwo * okrety, burza
batalistyczne na morzu
malarstwo * zycie na wsi, zabawy
marynistyczne w parku
portret © * postaé ludzka

Polagcz wyraz architekt z terminami, ktore sg
zwigzane z tym zawodem.

plakat
projekt budynek
Architekt . .
liternictwo
miedzioryt
) makieta
urbanista

Polacz nazwe narzedzia z efektem pracy tworcy,
ktory sie tym narzedziem posluguje.
pedzel piorko iglta mlotek

rzezba rysunek obraz odbitka

Zapisz pod kazdym obrazem, jaki rodzaj malar-
stwa przedstawia.
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© Znajdz pieé szczeg6low, ktorymi kopia obrazu
rézni sie od oryginalu. Zaznacz réznice dowol-
nym kolorem.

® Znajdz i zakresl ukryty w zdaniu termin. Wy-
jaénij, jaka role odgrywa on w malarstwie.

Ztodzieje zrobili podkop i alarm nie zadzialat.

© Polgcz imiona z nazwiskami malarzy. Nastepnie
dopisz brakujace imie do nazwiska jednego

z tworcow.
Auguste

Matisse

i Picasso
Pieter

Johannes

Henri

* Rozwiaz rebus. Wyjaénij znaczenie otrzymanego
hasta.

° Wpisz w wyznaczone miejsca odgadniete wyra-
zy. Litery z zaznaczonych p6l, czytane po kolei,
utworzg rozwigzanie. Wyjasnij, co wspélnego ma
ksztalt diagramu z otrzymanym haslem.

1. Zestaw barw zastosowany w danej pracy pla-
stycznej.

2. Dzielo malarza.

3. Jozef, polski malarz symbolista.

,,,,,,,, —namalowal Mone Lise.
5. Na niej malarz miesza farby.
6. Przeciwienstwo oryginatu.

4. Leonardo da

Hasto:

¢ Zamaluj kratke obok przedmiotu, ktéry nie pa-
suje do reszty. Odpowiedz, jakg dziedzing sztuki
zajmuje sie osoba, ktora wykorzystuje w swojej
pracy pozostale narzedzia.
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¢ Odgadnij, jaki przedmiot jest rozwigzaniem
zagadki. Omoéw jego role w tworzeniu grafiki
warsztatowej.

Zeby odbitke mieé na papierze,
grafik wpierw za niq sie zabierze.
Ztobi, wytrawia lub powycina

1 wnet wlasciwg pomoc otrzyma.



Rozwiagz rebus. Wyjasnij znaczenie otrzymanego Wskaz, ktore z przedstawionych narzedzi sg uzy-
hasla. wane przez grafika.
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Produkt Rodzaj grafiki

Sposrod podanych wyrazéow wykresl te, ktére nie Uzupelnij tabele.
sg nazwami rodzajow grafiki.

ulotka pizzerii

ilustracja do bajki

mitologiczna znaczek pocztowy

billboard

ksigzkowa

precyzyjna efekty specjalne w filmie

reklamowa

kOmputeroWa naturalna

Zamaluj kratke obok wlasciwego dokonczenia
zdania.

kulisowa

Reprodukcja to

) . ) . A wznowienie produkcji danego artykutu pod
Polagz przedst/awmne rysunki z odpowiednim wplywem duzego zapotrzebowania ze stro-
rodzajem znakéw plastycznych. ny klient6w.

B dlugotrwaly proces tworczy polegajacy na
wykonaniu wielu dziel przez jednego arty-
ste.

Znaki utworzone
z jednego elementu

¢ fotografia jednego obrazu wykonana w du-
zej liczbie egzemplarzy
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Rozwigz rebus. Wyjasnij znaczenie otrzymanego
hasta.

©
RN
é A §t /“5+§

Znaki sktadajace sie
z wielu elementow Hasto:
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Polgcz imiona rzezbiarzy z ich nazwiskami.
Nastepnie wybierz jednego z artystow i podaj ty-
tut jego dziela.

Podkre$l nazwy przedmiotéw, ktore sa wytwora-
mi wzornictwa przemyslowego.

Gianlorenzo

pomidor szafa  réza  samochod — dom

dzbanek lampa most  zabawka

Odszyfruj imie i nazwisko artysty zapisane
w kodzie utworzonym ze znakéw plastycznych.
Kazdemu ze znakéw odpowiada jedna litera al-
fabetu. Cze&é liter jest juz podana. Odszukaj
w dostepnych zrédlach informacje o tym tworcy
1 wyjasénij jego zwigzki ze sztukag uzytkowa.
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Rozwiaz rebus. Wytlumacz, co oznacza otrzyma-
ne stowo.

Ul16z z podanych liter wyrazy okreslajace rézne
wytwory rzezbiarskie. Zapisz otrzymane nazwy
w wyznaczonych miejscach.

T A N E M O

Zamaluj kratke obok wtasciwego dokonczenia
zdania.

Medalierstwo to

A kolekcjonowanie medali z r6znych zawodoéw
sportowych.

B projektowanie medali okoliczno$ciowych
i monet.

C przesadne dekorowanie waznych osobistosci
medalami i innymi odznaczeniami.

Odczytaj dwa wyrazy zaszyfrowane w diagramie.
Rozpocznij od litery w wyrdznionym polu i po-
ruszaj sie w kierunku okreslonym strzalkami.
Nastepnie wyja$nij, co oznacza kazdy z otrzyma-
nych terminéw i odpowiedz, co je laczy.




Napisz obok kazdego zdania nazwe tworczosci
plastycznej, z ktorg Ci sie ono kojarzy. Nastep-
nie wybierz jedno przystowie i wyttumacz jego
znaczenie.

1. Pidro jest ostre, a papier cierpliwy.

Podkresl w kazdym zdaniu jeden z wyrazéw na-
pisanych pochylym drukiem tak, aby tres¢ zda-
nia byla prawdziwa.

1. Makata | Makieta jest przestrzennym mode-
lem zaprojektowanego osiedla.

2. O otoczeniu powstajacych budynkéw decyduje
architekt | urbanista.

3. Zabytek/ Przybytek to powstata dawno temu
budowla o znaczeniu historycznym.

4. Na wolnym powietrzu urzadza sie skanseny /
skanery, ktore sg rodzajem muzeum.

5. Konstruktor | Konserwator zajmuje sie odna-
wianiem zniszczonych budynkéw.

Do diagramu wpisano poziomo nazwy siedmiu
przyktadéw sztuki uzytkowej. Odszukaj je i za-
kresl. Pozostale litery, czytane kolejno, utworzg
hasto. Wyjaénij, co ono oznacza.
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Whpisz w wyznaczonych miejscach kolejno odga-
dywane hasta. Litery z zaznaczonych pdl, czyta-
ne zgodnie z ruchem wskazowek zegara, utwo-
rzg nazwe miejsca. Odpowiedz, jakg pelni ono
funkgcje.

1. 2.

1. Rzezba postaci ludzkie;j.

2. Muzeum na wolnym powietrzu z zabytkowy-
mi budynkami.

3. Inaczej ptaskorzezba.

4. Slynne muzeum w Petersburgu.

Zamaluj kratke obok obiektu architektonicz-
nego, ktory zostal ukazany na miedziorycie
Albrechta Diirera.

A C

Zamaluj kratke obok wtasciwego dokonczenia
zdania. Nastepnie podaj po jednym przyktadzie
muzeum w Polsce i na §wiecie.

Nazwa muzeum pochodzi od

A angielskiego slowa Muslim, oznaczajacego
muzulmandw i ich zamitowanie do sztuki.

B greckiego stowa oznaczajgcego ,,przybytek
muz”, czyli miejsce przebywania mitycz-
nych opiekunek nauki i sztuki.

C starozytnych muzeuméw — handlarzy staro-
ciami wedrujacych po wielu krajach.



